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PHOTOSHOP

ILLUSTRATOR

PREMIERE

AFTER EFFECTS

UI / UX

DESIGN SYSTEM

TEAMWORK

LANGUAGE
INGLÊS( 80% )

Fluente

ITALIANO ( 60% )

Perfect Reading / Speaking / Listening 

SKILLS

FIGMA

NOV 2021 - OUT 2024
PRODUCT DESIGNER          
Engineering do Brasil
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(+55 11) 94754-7532

contato@romulo.art.br

Franco da Rocha - São Paulo

https://romulo.art.br

ROMULO
ROLDÃO

P R O D U C T  D E S I G N E R

Sou Senior Product Designer com 8 anos de experiência em produtos digitais centrados no usuário. 
Lidero desde pesquisa etnográfica e arquitetura de informação até prototipagem interativa e testes de 
usabilidade. Desenvolvo Design Systems robustos para garantir consistência visual e agilizar 
entregas.

Em projetos como PRECIVOX, criei listas de compras inteligentes que sugerem trocas para otimizar o 
orçamento; em modernização de plataformas B2B de telecom, redesenhei interfaces de pedidos e 
cotas de crédito, reduzindo em 40 % o tempo de operação.

Domínio Figma, Photoshop, Illustrator, Premiere e After Effects, aplico metodologias ágeis (Scrum, 
Kanban) e facilito workshops colaborativos. Recentemente, aprofundei minhas habilidades em 
prompt engineering para IA, acelerando a geração de protótipos e insights de UX research.

Analítico e colaborativo, defino métricas de sucesso, uso A/B tests para embasar decisões e trabalho 
de perto com P.O.s, desenvolvedores e stakeholders. Se o desafio é transformar complexidade em 
soluções inovadoras e de alto impacto, conte comigo.

MAI 2024 - MAI 2026
 DESIGNER DE PRODUTOS
  UniCesumar

Aprofundei meus conhecimentos em design de produtos, focando na 
solução de problemas através do design com ênfase em UX, prototipa-
gem e interfaces digitais.

JUN 2022 - JUN 2022
CERTIFIED LEAN INCEPTION FACILITATOR
Caroli

Certificação para facilitar workshops de Lean Inception, ajudando 
equipes a definir escopos de desenvolvimento de produtos digitais de 
forma ágil.

Como Product Designer no DHuO API+, colaborei no desenvolvimento do Design 
System Sfera, conduzi pesquisas qualitativas e quantitativas com usuários e prototipei 
soluções estratégicas que garantiram alinhamento à visão do produto e consistência em 
toda a experiência.

DEC 2015 - OCT 2018
DIRETOR ACADEMICO
CCAA Santo Amaro

Durante o início da pandemia de COVID‑19, liderei a aceleração da digitalização dos cursos, 
implantando plataformas e ferramentas online que garantiram a continuidade do 
aprendizado, elevaram a retenção de alunos e proporcionaram uma experiência de ensino 
remoto fluida e envolvente.

MAI 2017 - MAR 2019
INSTRUTOR ESPECIALISTA
VIA HA VOK - Escola Games, 3D e Animação

Ministrei cursos especializados em ferramentas e técnicas atuais de design e computação 
gráfica, preparando profissionais qualificados para o mercado.




